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Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа художественной направленности «Пластилиновая история» для учащихся среднего звена основной школы и ориентирована на обучающихся, проявляющих интересы и склонности к творчеству и созданию своей виртуальной реальности с использованием различных компьютерных технологий. Данная программа предназначена не только для знакомства с компьютером как техническим инструментом, но, в первую очередь, как инструментом для самовыражения. Анимация – как вид экранного искусства – дает детям возможность реализовать свои творческие способности. Создание моделей персонажей мультфильмов способствует воспитанию активности школьников в познавательной деятельности, развитию высших психических функций (повышению внимания, развитию памяти и логического мышления), аккуратности, самостоятельности в учебном процессе. Занятие анимацией развивает личность ребенка, прививает устойчивый интерес к литературе, театру, совершенствует навык воплощать в игре определенные переживания, побуждает к созданию новых образов. 
Актуальность программы заключается в том, что освоение основных приёмов и принципов создания движущихся изображений - это элемент грамотности современного человека, становящийся все более нужным и школьнику, и учителю. Возможность, изучая различные процессы, иметь дело не только с текстами или со статичными картинками, но и с динамическими образами, даёт процессу учения дополнительную выразительность и новые мотивации.

Новизна программы в том, что она не только прививает навыки и умение работать с графическими программами, но и способствует формированию эстетической культуры. Эта программа не даёт ребёнку «уйти в виртуальный мир», учит видеть красоту реального мира.

Программа «Пластилиновая история» ориентирована на детей 11-14 лет.

Цель программы: ознакомление детей с различными техниками анимации и изучение возможностей создания анимационного пластилинового фильма, а так же развитие художественного творчества детей средствами создания короткометражных мультфильмов в онлайн-сервисах, в программах-конструкторах мультфильмов, с помощью различных видеоредакторов. 
Задачи: 
·  овладение умением работать с различными видами информации, в том числе графической, текстовой, звуковой, приобщение к проектно-творческой деятельности. 

· освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте); 

· создание завершенных проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред (создание мини-мультфильма); 

· создание условий для самостоятельной творческой деятельности; 

· формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль; 

· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; 

· воспитание ценностных основ информационной культуры школьников, уважительного отношения к авторским правам; 

· практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности; 

· воспитание позитивного восприятия компьютера как помощника в учёбе, как инструмента творчества, самовыражения и развития. 

Общая характеристика программы 
Особенностью данной программы является её мотивационная направленность на любимый всеми детьми жанр киноискусства - мультфильмы. И у детей возникает желание самим создать мультфильм, узнать о том, как создаются любимые мультфильмы, познакомься с именами известных мультипликаторов, научиться самим делать анимацию. 

Основная деятельность обучающихся: создание мультфильмов путём пластилинографии, формирования последовательностей отдельных кадров – снимков физической реальности, а также, путём непосредственного пространственно-временного редактирования; создание видеосочинения с аудиосопровождением и текстовым сопровождением в соответствии с поставленной учебной задачей. 

Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во взрослой команде мультипликаторов, дети пробуют разные функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-мультипликатора и т.д. В ходе работы происходит распределение функций и ролей между участниками в соответствии с теми работами, которые необходимо выполнить, а именно: написание текста сценария, выбор музыки, озвучивание. Качественная подготовка литературно-художественной части является залогом успешности будущей работы, поэтому при планировании данной деятельности выделено достаточно времени на разработку предварительного сценария и подготовку художественного оформления. Завершается данная работа просмотром и обсуждением готовых результатов, что является необходимым шагом к созданию новых работ. 

Выполняя практические задания, обучающиеся развиваются, создают сами творческие проекты. В процессе создания творческих работ обучающиеся осваивают работу не только в предложенных программах и приложениях, но и с периферийными устройствами: сканером, микрофоном, с цифровыми фото и видеокамерами. 

Место в учебном плане: учебный курс «Пластилиновая история» реализуется за счет вариативного компонента, формируемого участниками образовательного процесса. Используется время, отведенное на внеурочную деятельность. 

Форма реализации курса – внеурочная деятельность. 

Программа рассчитана на 34 часа в год, 1 час в неделю. 

Результаты освоения учебного курса личностные, метапредметные и предметные:

Личностные результаты: 

- формирование мотивационной основы творческой деятельности, включающей социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы;  

-   ориентация на понимание причин успеха в создании мультфильма; 

- учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи;

- формирование коммуникационной компетентности в процессе образовательной деятельности.

Метапредметные результаты:

- Регулятивные: умение планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации, вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учёта характера сделанных ошибок. 

Коммуникативные: умение учитывать и координировать свои действия в сотрудничестве с другими людьми. 

Познавательные: умение осуществлять поиск информации с использованием различных источников, осознанно и произвольно строить фразы в устной и письменной речи, осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты. 

Предметные результаты:

-   формирование умений формализации и структурирования информации;

- формирование умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умение соблюдать нормы информационной этики и права. 

Формы организации учебных занятий:

- проектная деятельность, самостоятельная работа;

- работа в группах;

- творческие работы;

- групповая исследовательская работа;

- знакомство с научно-популярной литературой.

Формы контроля: мини-проекты.

Методы обучения:

- познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися нового материала с привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения теоретического материала);

- метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в процессе разработки собственных моделей);

- систематизирующий (беседа по теме, составление сценария мультфильма, схем движения персонажей);

- контрольный (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений и их коррекция в процессе выполнения практических заданий);
- групповая работа.
Тематическое планирование:

	N п/п
	Тема
	количество часов

	1
	Вводное занятие
	1

	2
	Инструменты и материалы. Инструктаж по технике безопасности
	1

	3
	Знакомство с основными материалами для мультфильма 
	1

	4
	Основы мультипликации
	1

	5
	Жанр. Сюжет. Сценарий
	3

	6
	Анимация
	3

	7
	Создание «плоского» мультфильма
	10

	8
	Создание объёмного мультфильма
	13

	9
	Подведение итогов
	1

	
	Итого
	34


Содержание учебного курса 

1. Вводное занятие (1ч.)

Знакомство с понятием «мультипликация». Как создать свой мультфильм. Просмотр первого русского мультфильма «Война рогачей и усачей» (1912 год). Обсуждение просмотренного мультфильма.
2. Инструменты и материалы. Инструктаж по технике безопасности (1ч.)

Инструктаж по технике безопасности при работе с инструментами для лепки и компьютерной техникой. Правила обращения с клавиатурой, мышкой и монитором. Игра викторина.

3. Знакомство с основными материалами для мультфильма (1ч.)

История происхождения пластилина, видео сюжет о истории пластилина.

Свойства пластилина. Приёмы работы с пластилином. Просмотр пластилинового мультфильма «Падал прошлогодний снег». Лепка плоских объемных фигур из пластилина по образцу.

4. Основы мультипликации (1ч.)

История мультипликации, видеосюжет с телепередачи «Галилео». Колоризация (Раскраска кино). Виды мультфильмов. Знакомство с видами мультипликационных фильмов: советские, аниме, современные, развивающие. Просмотр мультфильмов и их обсуждение. Отличие пластилиновых от других мультфильмов.

Просмотр мультфильма и сравнение, определение отличительных особенностей художественных и мультипликационных фильмов. Игра-практикум на тему «Мультипликация».
5. Жанр. Сюжет. Сценарий. (3 ч.)

Знакомство с понятиями жанр, сюжет, сценарий. Определения понятий: жанр, сюжет, сценарий. Ознакомление с алгоритмом построения сюжета и написанием сценария. Просмотр профессиональных работ и анализ их содержания. Освоение знаний конструктивной критики.

Приобретение теоретических и практических навыков, в разработке и записи сюжетной линии, и описании сцен.

Выбор жанра, построение короткого сюжета, написание сценария. Самокритика, поиск ошибок и возможных недоработок. Написание пробного сюжета и сценария по выбранному жанру.

6. Анимация (3 ч.)

История анимации. Знакомство с профессиями в анимации. Знакомство с профессией мультипликатора. Анимационные картинки. Планирование анимационного сюжета, знакомство с комиксами. Анимационные фокусы. Анимация - одушевление, оживление неживых предметов. Живопись в анимации. Работа с цветным пластилином. Объёмные фигуры в анимации. 

Викторина «Путешествие в историю детской анимации».

Игра-практикум: распределение и пробы ролей (понятие о мультипликационных профессиях (аниматор, режиссёр, художник, оператор, монтажёр и др.).

Изображение движения «Аэроплан». Анимация с коробком «Веселый болтун». Поделки своими руками «Проделки рыбы», «Птичье гнездо».

Создание рисованных комиксов. Съемка на натуре детей в роли моделей для элементарных анимационных фокусов.

Индивидуальная работа в малой форме (на листе бумаги).

Просмотр мультфильма «Варежка» или отрывков из фильма Яна Шванкенмайера с оживающими предметами.

Просмотр пластилиновых мультфильмов Александра Татарского. «Новогодняя песенка Деда Мороза», «Спокойной ночи, малыши!».

Работа с пластилином. Освоение на практике способов работы с цветным пластилином.

7. Создание «плоского» мультфильма (10 ч)

Устное описание героев мультфильма и фона.

Фоны мультфильма. Понятие плана. Общий, средний и крупный планы. Приёмы создания общих планов (рисование, создание бумажных объектов). Коллективная работа по созданию фона мультфильма. Преподаватель разбивает детей на группы и дает задание для выполнения коллективной работы. Внутри каждой группы дети сами выбирают «ведущего».

Создание мультипликационных персонажей: приемы и техника лепки.

Создание героя мультфильма на бумаге (эскиза героев). Изготовление плоских  пластилиновых персонажей и декораций по разработанным ранее эскизам.

Съемка и монтаж мультфильма: понятие монтаж; съемка мультфильма. Обучение работе в компьютерных программах: Windows MovieMaker. Монтаж мультфильма из отдельных кадров. Наложение звуковых эффектов, музыки и голоса. Оживление, тайминг (timing- расчет времени, синхронизация). Работа в программе.

8. Создание объёмного мультфильма (13 ч)

Создание мультипликационных персонажей: приемы и техника лепки.

Устное описание героев мультфильма и фона. Создание героя мультфильма на бумаге (эскиза героев). Изготовление объёмных  пластилиновых персонажей и декораций по разработанным ранее эскизам.

Звуки и музыка в фильме: речь героев. Наложение звуковых эффектов, музыки и голоса. Работа в программе Windows Movie Maker.
Подборка музыки для мультфильма. Репетиция озвучивания текста мультфильма по ролям (с использованием кукольных героев, бумажных героев). 
9. Подведение итогов (1 ч.)

Подведение итогов, систематизация и обобщение результатов деятельности. Просмотр и обсуждение полученного мультфильма.

Календарно-тематическое планирование (34часа)

	№
	Тема
	Виды деятельности
	Дата

	
	
	
	План
	Факт

	Тема1: Вводное занятие

	1
	Вводное занятие
	Просмотр и обсуждение мультфильмов.
	
	

	Тема 2: Инструменты и материалы.

	2
	Инструменты и материалы. Инструктаж по технике безопасности
	Инструктаж по технике безопасности.
	
	

	Тема 3: Материал — пластилин

	3
	Откуда и как появился пластилин.
	Усвоение нового материала.
	
	

	Тема4: Основы мультипликации

	4
	Основы мультипликации
	Показ разных видов мультфильмов, обсуждение разных техник анимации. Показ работ.
	
	

	Тема 5: Жанр. Сюжет.Сценарий.

	5
	Знакомство с понятиями: Жанр. Сюжет. Сценарий.
	Выбор жанра и построение сюжета. 
	
	

	6
	Просмотр профессиональных работ и анализ их содержания. 
	Обсуждение.
	
	

	7
	Написание собственного сюжета и сценария.
	Разработка сценария мультфильма.
	
	

	Тема 6: Анимация

	8
	История анимации. Кинеограф. Комиксы.
	Рассказ об истории анимации и мультипликации. Просмотр фильма о истории «Союзмультфильма» .
	
	

	9
	История устройств изотроп, фенатископ.
	Изучение устройств, принципы действия приборов.
	
	

	10
	Видеоанимация, компьютерная анимация.
	Усвоение нового материала.
	
	

	Тема 7: Создание «плоского» мультфильма

	11
	Устное описание героев мультфильма и фона.
	Выбор фона. Изучение приёмов создания общих планов (рисование, создание бумажных объектов)
	
	

	12
	Коллективная работа по созданию фона мультфильма.
	Работа с предметами. 
	
	

	13
	Герои мультфильма 
	Создание эскиза героев мультфильма на бумаге
	
	

	14
	Приёмы и техника лепки
	Изготовление плоских  пластилиновых персонажей и декораций по разработанным ранее эскизам.
	
	

	15
	Приёмы и техника лепки
	
	
	

	16
	Съёмка 
	Cъёмка мультфильма
	
	

	17
	Съёмка 
	
	
	

	18
	Монтаж
	Обучение работе в компьютерных программах Монтаж мультфильма из отдельных кадров
	
	

	19
	Монтаж
	
	
	

	20
	Звук и музыка в мультфильме
	Наложение звуковых эффектов, музыки и голоса.
	
	

	Тема 8: Создание объёмного мультфильма

	21
	Устное описание героев мультфильма и фона.
	Выбор фона. Изучение приёмов создания общих планов (рисование, создание бумажных объектов)
	
	

	22
	Коллективная работа по созданию фона мультфильма.
	Работа с предметами. 
	
	

	23
	Герои мультфильма 
	Создание эскиза героев мультфильма на бумаге
	
	

	24
	Приёмы и техника лепки
	Изготовление объёмных пластилиновых персонажей и декораций по разработанным ранее эскизам.
	
	

	25
	Приёмы и техника лепки
	
	
	

	26
	Съёмка 
	Cъёмка мультфильма
	
	

	27
	Съёмка 
	
	
	

	28
	Съёмка 
	
	
	

	29
	Съёмка 
	
	
	

	30
	Монтаж
	Монтаж мультфильма из отдельных кадров
	
	

	31
	Монтаж
	
	
	

	32
	Звук и музыка в мультфильме
	Наложение звуковых эффектов, музыки и голоса.
	
	

	33
	Tайминг
	Расчет времени, синхронизация
	
	

	34
	Подведение итогов
	Тест. Презентация мультфильмов. Обсуждение и анализ увиденного.
	
	


Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение

1. Больгерт Н., Больгерт С. Издательство «Робинс», 2012,Мультстудия «Пластилин» Лепим из пластилина и снимаем мультфильмы своими руками.
2. Кратко о процессе создания рисованного мультфильма. http://www.diary.ru

3. Клуб сценаристов http://forum.screenwriter.ru

4. Правила работы с фотоаппаратом и штативом.http://www.profotovideo.ru, http://ru.wikipedia.org

5. Что такое сценарий? http://www.kinotime.ru/

6. Раскадровка. http://www.kinocafe.ru/

7. Мультипликационный Альбом. http://myltyashki.com/multiphoto.html

8. Микрофон 

9. Сканер 

10. Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети 

11. Создание видеоклипов из цифровых фотографий с помощью программы Windows Movie Maker http://wmm5.narod.ru/
12. Компьютеры, проектор.

Список мультипликационныхи художественных фильмов для просмотра:

Просмотр мультфильма «Голубой щенок» (Союзмультфильм, 1976 год).

Просмотр пластилиновых мультфильмов Александра Татарского. «Новогодняя песенка Деда Мороза», «Спокойной ночи, малыши!». 1983

мультфильма «Война рогачей и усачей» (1912 год).

«Варежка», реж. Р. Качанов, 1967;

«Ежик в тумане», реж. Ю. Норштейн,1976;

«Мороз Иванович», реж. И. Аксенчук,1981;

«Ну, погоди!», реж. В. Котеночкин,1969-1981;

«Пластилиновая ворона», реж. А. Татарский;

«Фильм, фильм, фильм», реж. Ф. Хитрук, 1968;

«Цветик - семицветик», реж. М. Цехановский, 1949;

Видеосюжет из телепередачи «Галилео» Колоризация (Раскраска кино)
«Морозко», реж. А. Роу, 1964, к/ст. им. М. Горького;

«Приключение Буратино», реж. Л. Нечаев, 1975, Беларусьфильм;

«Снежная королева», реж. Г. Казанский, 1966, к/ст. Ленфильм;

Фильмы для просмотра нужно выбирать в зависимости от возраста детей. Указанные в программе фильмы могут быть заменены другими, если есть необходимость. Выбор фрагментов фильмов для работы выбирает сам педагог, исходя из целей показа и имеющихся в его распоряжении. Просмотр полнометражных фильмов может происходить не на одном, а на двух занятиях.
